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Cwiczenia

Podstawy przetwarzania sygnatu audio przy pomocy

programu Audacity, czes¢ 3

Opracowanie:
mgr inz. Aleksandra Migtus
na podstawie materiatow dra Artura Bartoszewskiego

Niezbe¢dne programy:
Audacity 1 biblioteka lame_enc.dll
Edytor tekstu

Kryteria oceniania:

1.
2.

Podstawa do oceny jest wykonana dokumentacja z wykonanych ¢wiczen.

W sktad dokumentacji wchodzi plik  tekstowy  zapisany pod  nazwa
cwiczenial _NAZWISKO_IMIE oraz pliki dzwigkowe (informacja o ich nazwach przy
poszczegolnych ¢wiczeniach).

Oceniana jest przede wszystkim PRECYZJA wykonania ¢wiczen, poprawnosc
odpowiedzi oraz formatowanie dokumentacji. PAMIETA]J, zZe kazdy wykonany
w przysziosci przez Ciebie projekt, bedzie wymagal odpowiedniej dokumentaciji, wiec
mozesz nauczy¢ si¢ ja tworzy¢ juz dzi§. Przykladowa strona Twojej dokumentacji
znajduje si¢ na koficu niniejszego dokumentu.

Gotowa dokumentacje wraz z zalacznikami umies¢ w folderze z Twoim imieniem

1 nazwiskiem 1 oddaj nauczycielowi w postaci elektronicznej.



Cwiczenie 1 — Faza sygnatu

1. Wygeneruj ton sinusoidalny o czestotliwosci 100 Hz i o czasie trwania réwnym 2
sekundy.
Na nowej $ciezce wygeneruj identyczny ton jak w punkcie 1.

3. Odstuchaj oba przebiegi z osobna (mozesz skorzysta¢ z opcji SOLO), a nastepnie
odsluchaj oba razem. Jak zmienia si¢ wrazenie odsluchowe?

4. Odwro6c¢ przebieg 2 w pionie. Napisz co zrobiles z faza sygnalu 1 jaki ma to wplyw na
odsluch sygnatu? Co si¢ stanie w momencie gdy skorzystasz z narzedzia do przesuwania
w czasie?

5. Stwoérz w nowym projekcie $ciezke stereo 1 wygeneruj ton sinusoidalny o czgstotliwosci
150Hz i czasie trwania réwnym 2 sekundy.

6. Rozdziel Sciezke na dwa osobne kanaly i teraz jeden z nich odwrdé tak jak w punkcie 4.
Czy efekt teraz jest taki sam? Czy cokolwiek jest styszalne? Jedli tak, dlaczego? Dla

poréwnania mozesz oba kanaly zmonofonizoac.

Cwiczenie 2 — Karaoke — usuwanie wokalu z nagrania
1. Zaimportuj plik zadaniel.mp3 i sprébuj usunaé wokal za pomoca korektora graficznego.
Czy to jest dobra metoda? Dlaczego?
2. Zaimportuj do nowego projektu plik zadanie2.mp3.

Usuwanie wokalu najczesciej odbywa sie poprzez odwrocenie w fazie jednego z kanatow
stereofonicznych. Dzwigk stereo to dZwiek przestrzenny majqcy swojq panorame (przypomnij
sobie co mowilismy o formacie stereo na lekcji!). Najczesciej ,,na bokach” danej panoramy
umieszczone sq sekcje instrumentalne. Wokal natomiast zapisywany jest najczesciej
monofonicznie. Jest wiec on identycznie styszany z obu glosnikow (czyli z obu kanatow).
Teoretycznie wiec mozemy odwroci¢c w fazie jeden z kanatow, a nastepnie oba
zmonofonizowac.

3. Przeczytaj powyzszy tekst i sprobuj, stosujac si¢ do niego, usuna¢ wokal z pliku
zadanie2.mp3. Efekt koncowy zapisz w pliku cwiczenie2 NAZWISKO IMIE.mp3

4. W jaki sposob proces ten zadziatat na glos wokalistki? W jaki na gtos konferansjerki?
A w jaki na glosy publicznosci?

Cwiczenie 3 — Generowanie efektow specjalnych za pomoca obwiedni
1. Utworz nowy projekt w programie Audacity, a nastepnie nowsg $ciezke audio. Wygeneruj
ton sinusoidalny o czestotliwosci 400 Hz 1 czasie trwania 2 sekundy. Na nowych

$ciezkach wygeneruj kolejne tony sinusoidalne o czestotliwosciach 100 1 50 Hz.



Rys. Narzedzie ,,Obwiednia”
2. Korzystajac z narzedzia ,,Obwiednia” zmoduluj (,,znieksztal¢”) wygenerowana sinusoide

tak, aby przypominala sygnal przedstawiony na rysunku ponize;.

X|Sciezkaau | 1,0
Mono, 441 00Hz
16-hit

Cizza Salo |
- +

R
|I_|||!:I||||F|I

X|Soiezkaau ™[ 1,0
Ml:unl?u, 441 00Hz 05
16-hit

Cisza SI:ull:u| ﬂ,ﬂ

‘l"hl‘ﬂl

3. Sprébuj, korzystajac z narzedzia ,,Obwiednia” wygenerowac efekt ,Jadujacego statku
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kosmicznego”. Mozesz utworzy¢ wiccej Sciezek audio i stosowac rézne czestotliwosci.
Wyeksportuj swoj plik jako Cwiczenie3_3_Nazwisko.mp3.

4. Podobnie jak w poprzednich zadaniach — wygeneruj dzwigk perkusji (rytmiczny,
powtarzany przynajmniej 4 razy). Wyeksportuj swoj plik jako
Cwiczenie3_4_Nazwisko.mp3.
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